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Resolver
ejercicios1 ACCESO, LOGIN Y

ELECCIÓN DE SALA

En este apartado se explica de manera detallada la manera de detallada
la manera de acceder y de ingresar en el sistema.



Picar en
acceso

aplicación

1.1. Ir a
www.academiadeajedrez.es

https://academiadeajedrez.es/


1.2. Hacer Login

Introducir
usuario y

contraseña



Elegir sala

1.3. Entrar en la sala



2 JUGAR PARTIDAS 

En este apartado se explica la manera de jugar partidas con otros
usuarios o con un módulo informático. Además se indican las maneras
de comunicarse entre los usuarios durante la partida.



 Picando en el
nombre de la

sala se ve lista
de usuarios
conectados

2.1. Ver lista de usuarios conectados



2.2. Lanzar un desafío

Opción 1: Desafiar
a un usuario

Opción 2: Desafiar al
ordenador



2.3. Definir los parámetros de la
partida

Opción 2: Desafiar al
ordenador



2.4. Ver los desafíos recibidos

En retos puedes ver
los desafíos
recibidos. Picando
en ellos puedes
aceeptarlos o
rechazarlosO



2.5. Aceptar un desafío

Aceptar un
desafío

O



2.6. Jugando una partida

Durante la partida
los jugadores se
pueden comunicar
por chat, vídeo y
audio

Durante la partida se puede
ofrecer tablas.
También se puede solicitar al
rival rectificar un movimiento.
La partida se puede cancelar
en los primeros
movimientos.



3 EXAMINAR LAS  PARTIDAS JUGADAS

Los usuarios tienen la posibilidad de examinar y analizar sus partidas. y
así aprender de los errores cometidos. Para ello disponen de precisos
módulos de análisis, así como de un asistente de IA. En este apartado se
explica cómo utilizar estas herramientas.



En archivo se
encuantran las

partidas jugadas por
el usuario

3.1. Ir a las partidas jugadas

Seleccionar
la partida del
archivo que

se quiere
revisar



En archivo se
encuantran las

partidas jugadas por
el usuario

3.2. Comandos superiores del visor

Rotar
tablero

Ir al inicio de
la partida

Ir al final de
la partida

Retroceder
una jugada

Avanzar una
jugada

Reproducción
automática



3.3. Comandos inferiores del visor

Análisis de
la posición

con un
módulo

Descargar
partida

Compartir
archivo

Consultar a la
Inteligencia

Artificial -IA-Análisis de
toda la

partida con
un módulo 

Análisis de
la posición

con un
módulo

Consultar con
la IA la
posición

Pedirr a la IA
un análisis de

toda la
partida



4 SECCIÓN DE LECCIONES

En la sección de lecciones los usuarios pueden encontrar material
didáctico de diferentes niveles. En este apartado se explica la manera
de acceder y revisar este material.



Picar en la pestaña de
lecciones

4.1. Sección de lecciones

Seleccionar
la lección

que se
quiere

examinar



4.2. Comentarios multimedia

Algunas jugadas
contienen comentarios
multimedia. Al llegar a
un movimiento que los
contiene, estos se abren
automáticamente. Están
indicados con el texto:
VER VÍDEO
COMPLEMENTARIO

O



Picar para
arrancar el

vídeo

4.3. Ver el comentario multimedia



5 SECCIÓN DE EJERCICIOS

En esta sección el usuario encontrará ejercicios clasificados por
categorías y niveles, así como la posibilidad de entrenar con un módulo
informático posiciones típicas.



Resolver
ejercicios

5.1. Sección de Ejercicios



5.2. Practicar posiciones con el
ordenador

Se pueden entrenar
posiciones típicas
con el ordenador



6 CANAL DE VÍDEOS 

Los usuarios pueden acceder al canal de vídeo de la academia desde la
plataforma. En este canal encontrarán material didáctico en formato
audiovisual estructurado en tres niveles: principiante, intermedio y
avanzado.



Picar en vídeos y tras
desplegarse el menú en

Acaemia de Ajedrez

6.1. Canal de Vídeos



7 ACCESO A UN SALA DE CLASES

En este apartado se explica la manera de ingresar en una sala de clase y
la forma de activar los canales de comunicación de vídeo y/o audio.



En la pestaña con el nombre del
aula se pueden ver las clases

abiertas por un profesor 

7.1. Ver las clases abiertas

Cada clase abierta tiene
un tablero con la

posición que se está
viendo en ese momento.
Debajo del tablero se ve
el nombre de la clase y

del profesor



Para entrar en el
aula hay que picar

en medio del
tablero de clase

7.2. Entrar en el aula de clase



Vídeo o audio mediante streaming.
En este sistema el alumno

solamente tiene que activar el
sonido del profesor

7.3. Sistemas de comunicación

En el sistema de
streaming el alumno
se comunicará con el

profesor y compañeros
a través del chat

Vídeo y
 audio bidireccional: profesor y

alumnos se comunicarán entre sí
mediante vídeo y audio -o solo

audio-. 
ABRIR EL BOTÓN DESPLEGABLE



7.4. Abrir audio: Botón desplegable 

abrir solo
audio

abrir vídeo
con audio

elegir color
casillas

elegir
modelo de

piezas



En archivo se
encuantran las

partidas jugadas por
el usuario

7.5. Activar el sonido del profesor

Así quedaría abierto el sonido del
profesor. Hay que abrir el sonido

al profesor y compañeros.

El sonido propio debe permanecer
cerrado. De lo contrario  escucharemos

duplicado el sonido



8 SALA DE RETRANSMISIONES

En la sala de retransmisiones se pueden seguir algunas partidas de
torneos internacionales en directo. Los usuarios pueden utilizar las
herramientas de análisis -IA y módulos - para revisar dichas partidas.



En esta sala se pueden
ver partidas en directo

de torneos 

8.1. Sala de Retransmisiones



Para cualquier aclaración o duda
puedes contactarme en el correo

 amadordelanava@gmail.com

Te invito a seguirme por mis redes
sociales

O



www.academiadeajedrez.es
www.mainchess.com

https://academiadeajedrez.es/

